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Ingeniería 
de Software

Plan de Estudios

1.
Semestre

› Matemática Básica
› Álgebra Lineal
› Física Mecánica y Laboratorio
› Lógica de Programación
› Orientación a la Ingeniería de Software
› Taller de Estrategias del Pensamiento 
  para la Investigación
› Inglés Inicial
› Cátedra Manuela Beltrán
› Comunicación Oral y Escrita

2.
Semestre

› Cálculo Diferencial
› Matemáticas Discretas
› Física Electromagnética y Laboratorio
› Algorítmica y Programación
› Requerimientos de Software
› Taller de Fundamentos de Investigación
› Inglés Básico I
› Ética
› Educación Ambiental

3.
Semestre

› Cálculo Integral
› Probabilidad y Estadística
› Programación Orientada a Objetos
› Diseño Web
› Arquitectura de Software
› Introducción a las Bases de Datos
› Taller de Investigación Cualitativa
› Inglés Básico II

4.
Semestre

› Ecuaciones Diferenciales
› Métodos Numéricos
› Estructuras de Datos
› Ingeniería Web I
› Administración de Bases de Datos
› Sistemas Operativos
› Taller de Investigación Cuantitativa
› Inglés Preintermedio
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Información  General

La ingeniería de software es una disciplina del área de la 
computación y la informática que se ocupa del estudio y 
generación de soluciones lógicas para una amplia diversidad 
de problemas, mediante el diseño, desarrollo y 
mantenimiento de software bajo criterios de estabilidad y 
calidad.

La Universidad Manuela Beltrán busca desarrollar en sus 
estudiantes una sólida base conceptual y práctica en el campo 
de las ciencias computacionales, la informática y el manejo de 
las TIC para responder a las necesidades y exigencias 
tecnológicas de la sociedad del conocimiento basados en las 
fases del ciclo de vida en el desarrollo de software.

Estas actividades comprenden los procesos desde el análisis 
de requerimientos hasta la evolución o mantenimiento de 
software, incluyendo la implementación, administración y 
aseguramiento de la calidad de acuerdo con los estándares y 
nuevos lenguajes de programación que están revolucionando 
el mundo del software.

Descripción del Programa

El profesional egresado del programa de Ingeniería de 
Software de la Universidad Manuela Beltran posee 
habilidades para liderar procesos administrativos, técnicos 
y gerenciales que inciden en el desarrollo de proyectos de 
Ingeniería de Software, con capacidad de gestionar 
soluciones de software que respondan a las necesidades 
del entorno social y empresarial bajo estándares de calidad, 
escalabilidad y pertinencia.

Los egresados del programa de Ingeniería de Software de 
la Universidad Manuela Beltrán, poseen una sólida 
formación humanística, ética y disciplinar que le permite 
desarrollar soluciones de modelos sistemáticos con el uso 
de técnicas y procedimientos alineados con metodologías, 
estándares y métricas de calidad de software apoyado por 
la ciencia de datos y soportado por la infraestructura TI. Se 
distingue por ser un profesional con conocimientos 
avanzados en métodos de construcción y tecnologías de 
desarrollo de software; con habilidades y destrezas de 
comunicación asertiva, gestión de grupos de trabajo, 
trabajo en equipo y la generación de soluciones acordes 
con el contexto.

Perfil del Graduado

Escanea el código QR
y diligencia el formulario

¡Inscríbete en la UMB!
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5.
Semestre

› Programación en Plataformas Móviles I
› Ingeniería Web II
› Minería de Datos
› Cloud Infrastructure
› Proyecto de Investigación I
› Costos y Presupuesto
› Inglés Intermedio
› Constitución Política

6.
Semestre

› Programación en Plataformas Móviles II
› Patrones, Estándares y Metodologías 
  para la Construcción de Software
› Pruebas de Software
› Inteligencia de Negocios y Data 
  Warehouse
› Seguridad Informática I
› Proyecto de Investigación II
› Matemáticas Financieras
› Inglés Intermedio Alto

7.
Semestre

› Arquitectura de Información
   y Usabilidad
› Operaciones y Mantenimiento
   de Software
› Inteligencia Artificial
› Seguridad Informática II
› Proyecto de Investigación III
› Desarrollo del Espíritu Emprendedor
› Inglés Avanzado
› Electiva I

8.
Semestre

› Práctica Empresarial
› Gestión de Proyectos de Desarrollo
   de Software
› Métricas y Calidad de Software
› Legislación Informática
› Nuevas Tecnologías de Desarrollo
› Proyecto de Investigación IV
› Electiva II


